
Draaiboek voor sociale interac  e en talentontwikkeling onder jongeren
Streetwise



Een ontmoetingsplek voor jongeren
Visie
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Manifestatie
Een werkwijze binnen de Architectuur

Klassieke proces Participatie proces

Proces als een manifestatie
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Manifestatie
Voor en door jongeren

Ontwerpen samen met jongeren Maken samen met jongeren

Proces als een manifestatie
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Bouwspel
Ontmoeten en talentontwikkeling

Expert Vakman

Expert

Expert

Leerling

Leerling

Leerling

Leerling

Ontwerp Bouw Gebruik &
beheer Sloop

Technisch tekenen
& plannen

Hout - bewerking en 
montage

Samenwerken 
& organiseren

Tekenen & 
modelleren

Talentontwikkeling

Bouwproces
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To
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s

Bouw -
voorbereidingOriëntatie

Plannen &
presenteren

Hout -  demontage

Masterplan Bouwmethode Bouwmethode BouwmethodeGebruiksformatPlan

Eenzaamheid

Geen faciliteiten

Problematiek Bouwspel

Sociaaleconomische
achterstand

Sociale interactie

Ontmoetingsruimte

Doel

Sociaaleconomisch
ontwikkeld

Doelstelling Challenges Chidori module - montage Chidori module - demontage

Architect

Legenda

Jongeren Gemeente Technisch adviseur Sociaal werker
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Jongeren op Zuid
Sociaaleconomische context



7
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49%

50%

Rotterdam Feijenoord

Eenzaamheid jongeren

Eenzaamheid
De aanleiding

Eenzaamheid

Eenzaamheid onder jongeren Risicofactoren die leiden tot eenzaamheid
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inkomen

Rotterdam
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In de overgang van openbaar naar privé, het semi openbare domein , is er de meeste kans op sociale interactie onder 
jongeren. 

Martinus SteijnpleinAfrikaanderplein

Openbare ruimte en sociale interactie 
Conclusie
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Openbaar - privé
Belangrijke aspecten

Toegankelijkheid
Territorialiteit

Publiciteit
Privacy
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Sociaaleconomische situa  e op Zuid
De problema  ek
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Nationaal programma Rotterdam Zuid
Doelstelling

Vakmanschap Woonomgeving

1. Van 20% naar 35% van de jongeren technisch          
geschoold.
2. Combinatie tussen scholen en makerspaces.
3. Carrière startgaranties voor jongeren op Zuid

1. Vergroening
2. Verbinding met recreatiegebieden

3. Stimuleren van bewonersinitiatieven m.b.t. toe-
eigenen van de openbare ruimte



12

Leverancier moet met een plan aantoonbaar maken dat 2 tot 5% van de totale 
aanneemsom wordt besteedt aan verbetering van de leefomstandigheden van de 

bewoners.

Social return of investment
Financiële middelen

Stageplekken Faciliteiten
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Nieuwbouw op Zuid
Stand van zaken
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Thuiscultuur (Traditioneel)

Schoolcultuur (Feminien)Straatcultuur (Masculien)

Socialisatie driehoek
Illias Hadioui

Jongeren in identiteitscrisis
Probleemstelling
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Sociale hulpverlening
Probleemstelling

Huis van de Wijk IrenePortiek (Slaghekstraat)

Overdekking (Maliestraat)



16

Gemeenschap en openbare ruimte
toe-eigenen van de ruimte

‘A sense of belonging is not simply a feeling, but the outcome of social practices in front of others.’

‘To see community as a cultural and collective entity it is necessary to see it as a set of public practices.’

Talja Blokland, Community as urban practive (2017)
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Cultureel inclusief Mobiele
&

Flexibel

Ondernemend
&

Eigenzinnig

Straatcultuur
De positieve aspecten
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Hedonistisch
Verslaving aan genotsmiddelen

Geweldadig
Sociaal exclusief

Macht
Geld als statussymbool

Vrouwonvriendelijk
De vrouw als lustobject

Straatcultuur
De negatieve aspecten



19

Bouwspel
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Bouwproces
Ontmoeten en talentontwikkeling

Expert Vakman

Expert

Expert

Leerling

Leerling

Leerling

Leerling

Ontwerp Bouw Gebruik &
beheer Sloop

Technisch tekenen
& plannen

Hout - bewerking en 
montage

Samenwerken 
& organiseren

Tekenen & 
modelleren

Talentontwikkeling
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voorbereidingOriëntatie

Plannen &
presenteren

Hout -  demontage

Masterplan Bouwmethode Bouwmethode BouwmethodeGebruiksformatPlan

Eenzaamheid

Geen faciliteiten

Problematiek Bouwspel

Sociaaleconomische
achterstand

Sociale interactie

Ontmoetingsruimte

Doel

Sociaaleconomisch
ontwikkeld

Doelstelling Challenges Chidori module - montage Chidori module - demontage

Architect

Legenda

Jongeren Gemeente Technisch adviseur Sociaal werker
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Spelers:
actoren in het proces

Speelveld:
Fysiek en virtueel

Spelregels en uitdagingen Doel:
Ontmoetingsplek voor jongeren

Bouwspel
De opzet
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Samenkomen

OndersteuningTalent ontwikkelen

Een ontmoetingsplek voor jongeren
Visie
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De actoren
Bouwproces

Jongeren
Doelgroep

Architect
Procesbegeleider

De school
Supervisor
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De Architect
Procesbegeleider

Privé

Openbaar

1. Masterplan

2. Bouwmethode 3. Spelregels en uitdagingen
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De Architect
Inspireert

???
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Jongeren
Werkwijze

‘Als je in Bouwkeet iets wil maken of deel wil nemen aan een programma kost dat je geen 
geld, maar je ‘betaalt’ door iets terug te doen voor de andere deelnemers.’ 

Expert Vakman

Expert

Expert

Leerling

Leerling

Leerling

Leerling
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De school
Supervisor en organisator

Supervisor
Ontwerp- en bouwproces

Organisator
Ontwerp- en bouwproces
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Locatie
Rotterdam Zuid

Onderzoeks locatieProject locatie

Rotterdam Zuid



29

Locatie
Overzicht

1
2

3

1

2

3

4

4

5

5

6

6

7

7

8

8
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Masterplan
Zonering

Fysieke ontwikkeling

- Sportfaciliteiten

Mentale ontwikkeling

- Cultuur
- Educatie

Vermaak

- boulevard
- horeca
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Masterplan
Zonering
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Kralenketting
Stedebouwkundig principe
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Familie
De kralen van de ketting

New York Amsterdam
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Prostho museum research center
Kengo Kuma and associates



35

Module: chidori Elementen

Modulair bouwen
Spelregel Spelregel:

Ontwerp een paviljoen met behulp van de chidori module

Tafel Moskee
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Chidori module
Mogelijkheden
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Privé

Openbaar

Openbaar - privé
Uitdaging

Uitdaging
Verdeel de ruimte in verschillende zones van openbaar tot 

privé. Gebruik hierbij de aspecten privacy en toegankelijkheid.

Toegankelijkheid
Territorialiteit

Publiciteit
Privacy

Zonering
Openbaar - Privé
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Uitdaging:
Ontwerp de buitenruimte met behulp van restmaterialen uit de 

stedelijke context

Buitenruimte
Uitdaging
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Buitenruimte
Hergebruik van restmaterialen
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Archetypen
Paviljoen

Gebouw
geklimatiseerd

Tent
Water- en winddicht

Pergola
Object in de buitenruimte
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Free-run tribune
Situatie N
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Free-run tribune
Plattegrond en doorsnede
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Sportfaciliteiten
Situatie N
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Sportfaciliteiten
Plattegrond en doorsnede
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Sportfaciliteiten
Gevel en doorsneden
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Bouwplaats
Situatie

???

N
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De bouwplaats
Plattegrond en doorsnede AA’
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De bouwplaats
Doorsnede BB’

streetwise - construction shack
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Sfeerimpressie
Bouwplaats
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Sfeerimpressie
Bouwplaats
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De bouwplaats
Klimaatschema
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Het privé blok
Doorsnede AA’
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Bouwmethode
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De bouw
Verantwoordelijkheid

Aannemer

Fundering 
Vloer

Jongeren

Chidori module
Box
Dak
Meubels
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Fundering en vloer
Aannemer

Doorsnede BB’

Detail
vloer

Detail
vloer + chidori module
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Chidori module
assemblage

1. Plaats element 1a op de stalen schoen 

2. Leg element 2 op de afgebeelde 
positie op element 1a 

3. Schuif element 1b in positie

4. Draai element 2 90 graden zodat alle 
balken in een knoop bij elkaar komen

Project van student

1 2

43
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Chidori module
montage

1. Takel de module in de juiste 
positie m.b.v. portaalkraan

2. Verbindt de module met de 
omringende modules m.b.v van de 
alumium verbinding volgens het 
pen in gat principe

3. Ondersteun de constructie tijdelijk 
met stempels

Pen in gat verbinding
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Glas
montage

1. Plaats het glas in de chidori module van de 
wand

2. Maak een plateau voor de montage van de 
het chidori modules van het dak

3. Plaats de chidori modules van het dak

1

2
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Dak
montage
1. Plaats de chidori eindmodule. (zie chidori 
module-montage)

2. Breng de dakbalken naar boven m.b.v 
vorkheftruck en monteer ze m.b.v. schroeven 
en stalen strips aan de chidori eindmodule.

3. Breng de isolatie naar boven en plaats de 
isolatie tussen de dakbalken

4. Sluit het dak af m.b.v een mdf plaat en 
bitumen

1 2 3 4
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Dak
montage
1. Plaats de chidori eindmodule. (zie chidori 
module-montage)

2. Breng de dakbalken naar boven m.b.v 
vorkheftruck en monteer ze m.b.v. schroeven 
en stalen strips aan de chidori eindmodule.

3. Breng de isolatie naar boven en plaats de 
isolatie tussen de dakbalken

4. Sluit het dak af m.b.v een mdf plaat en 
bitumen

1

32
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Box
montage

1. Plaats de chidori eindmodule. (zie chidori 
module-montage)

2. Breng het prefab HSB element naar boven 
m.b.v. een vorfheftruck

3. Monteer m.b.v. schroeven aan de chidori 
eindmodule

4. Sluit de kopse kant met een stalen plaat

5. Plaats de aluminium kozijnen

6. werk de binnenkant af met stucwerk en tapijt
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Houdoe en bedankt!


